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Eigen sleutel maken

1) Begin met het tekenen vaan een cirkelvorm met Ovaal vormgereedschap.

2) In optiebalk klik je ‘toevoegen aan Vormgebied’ aan.
. IE“P L‘ﬁ_] @ [ Combirn

3) Gebruik je pengereedschap en teken onder de cirkel de vorm voor de sleutel.

4) Dubbelklikken op de laag om het laagstijlenvenster te openen, geef volgende laagstijlen:

Verloopbedekking Lijn
== Gradient S b Structure
Elending Options: Default Blend Mode: Normal G \ Blending Options: Default Size: ) i
[[JDrop Shadow Opacity: Nm [[]orop Shadow Position: ‘ Outside ¥
[JInner Shadow Gradient: EE] [ | | Jnner Shadow Blend Mode: ‘”NOT—V‘
[[] Outer Glow Stylet [ Limear v } Align with [[] Outer Glow ok == 300
[Jinner Glow , - [ inner Glow = —
[[]Bevel and Emboss Angle: @ EIO []Bevel and Emboss - Fill Type: | coloy v |
[[] Contour Scale: 3 (100 [[] Contour Color: -
[ Texture [ Texture
[Jsatin [ satin
[[] Color Overlay [[] Color Overlay
Gradient Overlay
[[]Pattern Overlay [[]Pattern Overlay
ik
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5) Alt toets ingedrukt houden, klik op cursorpijltjes links en naar beneden, dus deze twee
cursorpijltjes samen indrukken om een perspectief effect te creéren. Zie foto hierboven rechts.
Verplaatsgereedschap moet geselecteerd zijn!!!

6) Selecteer en voeg alle kopie lagen samen. Dubbelklikken op laag, laagstijl VVerloopbedekking
geven:

Styles o babadiiatd
— Gradient
3lending Options: Default Blend Mode:
_|Drop Shadow Opacity: ——————————— | [l
“]Inner Shadow Gradient: G
] Outer Glow Style: [V]align wit
“J1nner Glow
_|Bevel and Emboss Gk @ o
[[] Contour Scale: @
[ Texture
_]Satin
"] Color Overlay
] Pattern Overlay
“lstroke

7) Nog een cirkel teken met vormgereedschap.
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8) Volgende laagstijlen geven.

Schuine kant en reliéf Verloopbedekkin
Styles DEVET anu T Styles ar overTay
[~ Structure — (— Gradient
Blending Options: Default Style: E Inner Bevel ;WJ Blending Options: Default Blend Mode: Nov ) v
[Jorop Shadow Technique: Emooth V [Jorop Shadow Opacity: - 2] ‘L;
ittt |
i shdo ot 5 g | | D s, [ O
C1Outer Glove Direction: OUp  (9)Down Clouacchon Sttt [Lingar v [F1akon with
O inner Glow Size: ) ~ [0 | [[CJnner Glow
Bevel and Emboss Soften: ) [0 [“] Bevel and Emboss Angle: @ [ J°
| C Contour . 3 BT
— Shading H Scale: &
Angle: 120 ° [ Texhure
[ satin [“]use Global Light | | (] Satin
[ Color Ovarlay Altitude: X [ Color Overlay
[[] Gradient Overlay Gloss Contours m [:]Ami-aiased Gradient Overlay
[ Pattern Overlay ; [[]Pattern Overlay
O z Highlight Mode: | Screen v q Dstroke
Opacity: 33— [75
Shadow Mode: Ef"“""ﬂv v .
Opacity: ————— [75

9) Onderste deel van de sleutel selecteren met Direct selecteren gereedschap, klik Ctrl+Enter om
van het pad een selectie te maken.

10) Selecteer het rechthoekig selectiegereedschap, Alt toets vasthouden, trek een selectie over de
linker helft van de sleutel, zo deselecteer je het ongewenste deel.
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11) Nieuwe laag, vul de selectie met een donkerbruine tint.

12) Ctrl+ klik op het laagicoon om de selectie ervan te laden. Ga naar menu = Selecteren >
Bewerken = Slinken = 1 pix, nieuwe laag, trek op de selectie een lineair verloop van zwart naar
wit.
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13) Wijzig de laagmodus in ‘Zwak licht’.

14) Alle lagen die iets van de sleutel bevatten samenbrengen in één groep. Dupliceer de groep en
wijzig de laagmodus van deze kopie groep in ‘Vermenigvuldigen’.

®

® » [ Group 1

15) Cirkel tekenen met vormgereedschap om een gat te creéren.
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16) Geef aan die ‘gat’ laag volgende laagstijlen.

Slagschaduw

Schuine kant en Reliéf (kussenreliéf)

3lending Options: Default
Drop Shadow
[[JInner Shadow
[ outer Glow
[ Inner Glow
[[]Bevel and Emboss
[[] Contour
[ Texture
[[]satin
[[] Color Overlay
[[] Gradient Overlay
[[JPattern Overlay

Noise:

Blend Mode: @ -
Opacity: ) @
Angle: @ @° V| Use
Distance: J— E
Spread: }—— E
Size: ) 3 E
- Quality
Contour: ng/’%' [Janti-aliased

[¥]Layer Knacks Out Drop ¢

3lending Options: Default

Drop Shadow
[[JInner Shadow
[ Outer Glow
[ Inner Glow

[[] Color Overlay
[[] Gradient Overlay
[[] Pattern Owerlay
[[] Stroke

Style:
Technique:
Depth:

Direction

Size:
Soften:

Shading

Angle:

Altitude:

Gloss Contour:

Highlight Mode

Opacity:
Shadow Mode:

Pillow Emboss v
Smooth v
o - @
: Oup  (&Down
0 po-
2 (o
120 |°
e [¥]use Global Light
[0__J°
5]
£ | [Canti-shased
' Screen ||
= 2— =
Multiply v -
33— |78

Opacity:

[[]5troke

17) Beide groepen en de zwarte cirkellaag selecteren, Ctrl + E om alles samen te voegen, met
Ctrl+T de sleutel verplaatsen, roteren.

/

18) Laag dupliceren en ook plaats aanpassen, zie voorbeeld hieronder.

/\
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19) Nog een dunne ring tekenen met Aangepaste vormen, geef zelfde laagstijlen als in stap4.

20) Terug Alt toets ingedrukt houden alsook de cursorpijlen links en naar beneden samen
aanklikken om weer het diepte effect te creéren.

O

21) Alle ring lagen samenvoegen, Ctrl+T, rechtsklikken op de laag, vervormen kiezen, vervorm de
ring zoals hieronder getoond.

22) Met Gum de overlappende delen wegvegen.
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23) Alle lagen samenvoegen, schalen, bekomen laag nog een Slagschaduw geven.

3lending Options: Default
Drop Shadow
[J1nner Shadow
[[]outer Glow
[ Inner Glow
[[]Bevel and Emboss
[] Contour
[ Texture
[[]Satin
[ Color Overlay
[[] Gradient Overlay
[ Pattern Overlay
[[]stroke

Eindresultaat:

Blend Made: [ Multiply - ‘ -

Opacity:

Angle: ® 120 |® [V]usec

Distance:

¢ [

Spread: }— E

Size:

Y E

— Quality

Contour:

| E'l [Janti-aliased

MNoise: 4 [I

[“]Layer Knocks Out Drop Sl
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